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. Termékfejlesztési (product development, PD) modellek

a) Kiilonb6zd PD generaciok ismertetése McGrath felosztasa alapjan

b) Uj termékfejlesztés (new product development, NPD) és integralt termékfejlesztés (integrated
product development, IPD) fogalmak ismertetése

. Folyamatmodellezés altalanos célja és termékfejlesztési (product development, PD) relevanciaja

. Uj termékfejlesztés (new product development, NPD) és integralt termékfejlesztés (integrated
product development, IPD) alapjai: az NPD ¢és IPD modellek alapjaul szolgald, a
projektmenedzsmentben daltalanosan is hasznalt ¢letciklus megkdzelitések Osszehasonlitasa
(prediktiv, iterativ, inkrementalis, agilis)

. Uj termékfejlesztés (new product development, NPD) és integralt termékfejlesztés (integrated
product development, IPD) modelljeinek ismertetése

a) Lineéris NPD modellek (technology push ¢s market pull)

b) Iterativ NPD modellek (lancszem modell, interaktiv modell)

c) IPD modellek ismertetése (pl. Olsson, Roozenburg-Eekels modell)

. Ergonomiai szemléletli termékfejlesztés

a) Az ergondémia fogalma és célja

b) A termékfejlesztés fobb szakaszaihoz kapcsolodo, az ergonomia alkalmazésaval 6sszefiiggd
feladatok

c) Azelsédleges és masodlagos felhasznalok, valamint a vevéi kor jellemzoi

. Altalanos termékmenedzsment szerepkor és feladatok

a) Termékmenedzsment szerepkor kialakulasa

b) Ertékteremtés a termékmenedzsmentben (Ebert-Brinkkemper modell)

c) Foébb termékmenedzser feladatok (Eriksson venn-diagram és kapcsolodo feladatok)

Szoftverek termékmenedzsmentje

a) Szoftverfejlesztés (software engineering, SE) kialakulésa (f6bb mérfoldkovek)

b) Szoftver-¢letciklus (software development lifecycle, SDLC) modellek és az agilis fejlesztési
megkdzelités ismertetése

c) Ember-szdmitoégép interakcid (human-computer interaction, HCI) kialakuldsa (fobb
mérfoldkovek)

d) SE és HCI integralési kérdései



